Narzedzie do transferu emocji w probkach mowy

Postepujacy w ostatnich latach w btyskawicznym tempie rozwéj metod sztucznej inteligencji opartych
na przetwarzaniu jezyka naturalnego pozwala zaktadac, ze w najblizszej przysztosci systemy interakcji
cztowiek-komputer w coraz wiekszej mierze bedg bazowaé na naturalnosci oraz prostocie uzycia.
Jednym z elementdéw takiego systemu powinien by¢ syntezator mowy, cechujacy sie mozliwie jak
najlepszym odwzorowaniem wszelkich atrybutéw oraz wyrdznikdw mowy ludzkiej. Komunikacja
prowadzona z systemem komputerowym w jezyku naturalnym moze w duzej mierze zostaé
pozbawiona swobody poprzez wystepujace czesto ograniczenia modutdow text-to-speech, ktoére
niejednokrotnie syntezujg gtosy brzmigce ,ptasko” badz ,robotycznie”, innymi stowy, pozbawione
emocji.

Z uwagi na te niedostatki, obecnie ktadzie sie duzy nacisk na rozwdj metod syntezy mowy opartych na
gtebokich sieciach neuronowych, pozwalajgcych na niezalezng kontrole nad réznymi brzmieniowymi
wiasciwosciami mowy, takimi jak prozodia czy barwa, ktdre powinny by¢ w procesie syntezy
kontrolowalne w oderwaniu od gtoskowego badz sylabicznego ciggu wypowiedzi [1]. Posiadanie
takiego stopnia kontroli nad syntezowang trescig pozwala na realizowanie réznorodnych zadan, takich
jak edycja wyrazowego ciggu wypowiedzi [2], transfer gtosu (Speech-to-Speech) [3], synteza oparta na
tekscie (Text-to-Speech) [4] badZz edycja zabarwienia emocjonalnego syntezowanej badz
rekonstruowanej probki mowy [5].

Celem projektu jest przygotowanie systemu opartego na gtebokich sieciach neuronowych,
pozwalajgcego na modyfikacje probek mowy, tak aby cechowaty sie one wystepowaniem okreslonego
zabarwienia emocjonalnego, przy réwnoczesnym zachowaniu naturalnosci i wiarygodnosci. Kontrola
nad syntezowanym gtosem moze odbywac sie zaréwno na poziomie indywidualnych cech (tempo,
intensywnos¢, ton gtosu), jak i w ujeciu bardziej ogdlnym (na przyktad zmiana gtosu na radosny badz
przestraszony). Jednoczesnie, przeksztatcenia dokonywane w warstwie stylu nie powinny mie¢ wptywu
na jezykowa tres¢ wypowiedzi, ktdra powinna pozostaé niezmienna.
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