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W ciągu ostatnich miesięcy nastąpił gwałtowny rozwój algorytmów pozwalających na generowanie 

obrazów i filmów z wykorzystaniem metod sztucznej inteligencji. Rozwiązania takie jak Stable Diffusion 

czy Midjourney pozwalają na tworzenie nowych treści, z wykorzystaniem jedynie opisów języka 

naturalnego. Algorytmy te mają jednak pewną wadę – nie dają nam pełnej kontroli nad generowanym 

obrazem.  

Problem generowania syntetycznych krajobrazów czy całych scen jest poruszany w literaturze od 

kilku lat. Jednym z pierwszych algorytmów, dających ciekawe rezultaty, był algorytm GauGAN [1], 

opracowany przez zespół badaczy firmy Nvidia i wciąż rozwijany (GauGAN 2 [2] i GauGAN360 [3]). 

Umożliwiał on generowanie krajobrazów na podstawie narysowanej wcześniej „maski”. Kolejnym 

krokiem było wykorzystanie dodatkowych algorytmów, takich jak CLIP, do analizy przestrzeni 

rozwiązań w taki sposób, aby uzyskać pewną kontrolę nad procesem generacji obrazów poprzez 

dodanie opisów tekstowych [5]. Poprawę jakości tych rozwiązań udało się uzyskać poprzez 

zastosowanie nowej grupy modeli sztucznej inteligencji – modeli dyfuzyjnych oraz zastosowanie 

mechanizmu uwagi (ang. attention) [6. 7].  

Celem projektu jest przygotowanie rozwiązania, które pozwoli na generowanie scen i krajobrazów, 

przy zachowaniu jak największej kontroli nad tłem oraz obiektami znajdującymi się na pierwszym 

planie. Docelowo rozwiązanie powinno też pozwolić na modyfikację wygenerowanych wcześniej lub 

rzeczywistych obrazów poprzez np. dodawanie obiektów, modyfikację tła czy zmianę „stylu” obrazu. 

Tak przygotowany model może stanowić podstawę do zastosowania np. w grach komputerowych czy 

przemyśle filmowym.  
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